gemeinsame Waffenliste - Stand 09.10.2015 - Version 4.3
In rund der Halfte der deutschsprachigen Gor Sims, darunter auch hier, gilt folgende Waffenliste:

(A) Es sind nur goreanische Waffen zugelassen. Schwert, Scimitar (Krummschwert), Katana, Bogen u
nd Armbriiste (nur normale Pfeile mit short oder long Range und Seil-

Pfeile), Dolche, Sicheln, Speere, Peitschen, Bolas und Axte

sowie Ballista und Schleudergeschiitze sind die einzigen erlaubten Waffen. Nicht

erlaubt sind u.a. Wurfmesser, -schwerter oder -axte, Ninjawaffen.

Waffen, die Gber "Push" wirken (auch ohne Meterschaden) sind nicht zuléssig. Giftwaffen, die lang d
auernden Schaden nach der Nutzung bewirken, ebenfalls nicht.

Fallensripts dirfen nicht am Kérper bzw. mobil verwendet werden.
Waffen miissen zur gespielten Rolle passen.
Waffen, die ohne Wechsel eine Doppelnutzung ermdglichen, diirfen nicht so eingesetzt werden.

Als Schilde erlaubt sind nur als solche offen sichtbare Schlide, die als Sheath

von Kriegern auf dem Riicken, oder am Unteram getragen eben als solche zu erkennen sind. Andere
als Schlid gesriptete Kleidungsstiicke, Armbéander, Hiite oder andre Schild-

Attachments sind verboten.

Jedes technische System, dass zu automatischem Zielen und Treffen fihrt, filhrt zu Bann aus den Sim
s. Das gilt auch fiir HUDs, AOs und dhnliches, die den Lauf beschleunigen, den Standort des Avatars g
egeniber dem sichtbaren verandern oder

automatisches Zickzacklaufen herbeifiihren. Verboten sind auch Warn-

HUDs, die anzeigen woher ein Schuss kommt.

Verboten sind alle Meleewaffen die automatisch schlagen (autofire) - die Einstellung darf nicht benu
tzt werden.

Spezielle Sklavenwaffen werden durch diese Liste nicht zugelassen. Dasselbe gfilt fir Kur- und Tier"w
affen". (B) Unter diesen Einschrankungen sind erlaubte Waffen bzw . Erbauer:

AKWeapons Resident ( AKWeapons ) - nur Bogen Alika Sao All Paule & Soozie nirpaw (A&S)
AN (Alvar Nurmi) Andera Shermer Archon Short Arrogance Yue Arueil Weapons
Atano Anatra - nur Schilde

BaalForge (BaalForge Resident)

Unbenannt Beast Scarborough (Shrouded Designs) Black Ronin - Bogen Blade of Nyoka - Schwert
Braydon Randt (SWS) Bye Charisma - nur Schilde

Catania Bonetto - Bogen centipede - s. GTS Cerrado Khandr - Bogen (Famaskus) chengs Kidd
Cruz Shipley & Harvest Dezno - nur Bogen

Dakara Blaisdale - Bogen und Schwert)
Dromar Demonista (Dangerous Den Weaponry oder DD Weaponry) - nur Bégen und Schilde

Eternal Stillwater Black Ort ( Eternal Armoury )

[FaTal] Di Dixon & Samara Collas Fellon Celt's FLP Filthy larma Productions (Larmen Capra)



Grave Revnik (Wyvern weapons) Greywolf Fairy - Schwert und Sichel
Gspot Bow - Bogen (Homie Kungfu) G & S - Waffen
GTS DESIGN GROUP - Weapons Company (Centipede ) Gwillym Wycliffe (2tone Traders) - nur Melee

HZ Engineer - (HZ Weapons)

Infinity - ab Version 3.3 (Arcturus Itano) iPwn-Bdgen (Triton Paine)

Jake Molinaro Jara Creations - nur Nahkampfwaffen JC Weapons, ausser die Sklavenwaffen
Kerasonb Coakes

Larah Oh (Larah's Bows) - nur Bogen Larion Rhodes weapons (Elle Erre (LR) weapons)
Leanne Woodward Linara Innis LilithNC Ling LR Waffen (Larion Rhode) Lucius Obviate

Malice Vieria (MV weaponary) Markz Montribu Ashby

Unbenannt Naama Easterwood, Birdy Windstorm (Sibudu Cave Creations) Navar Harbinger
Nephtides Resident (SteelSleen) - nur Schwerter Noreiea Owen - Bogen und Schwert
Norton Burns (Angels & Daemons) Novalie Coba (Novaline)

Osith Emmons, Deccan Arida, Romper, JJames [Ancient Lore] Ost Fang dagger - Dolch
Oswald Tyran (Tyrants) - nur Melee

P373R Kappler, Noreia Owen (P3 weapons) Petite Pixie (Bosk's Emporium) - nur Melee
Primus (Thord Karu) PsG Weapons

Romper Barbosa (EZ Weaponry)

Sahiko Yalin ScorpionWeapons Sephiroth Juran (Medusa Weapons) - nur Schwerter

Sindra Aquila (Agni Weapons) SirCalis Drake Slip Barrett

Spider Carnot (SPIDER PRODUCTIONS) - nur Melee Stormie Frua

sweety Wardark (Sweety Weapons Style) Sulu Nurmi - Bogen Susan Whizenhunt (forest maiden)

Tala Nagy (KCC) Tazia Drake - nur , Aggression Weapons” The Whelp (Achim Gausmann)
Tommy Burton Tetsuia Kohime Nacho Rajal (GTS weapon/design) True Moons

Vault Story VoFhang Weapons Visolea Naidoo VV -- WEAPON (Celica192 Magic)

Waffenschmiede (Kasra) Weapon Base: Bow und Schwert
Weapon - Creation MB - SD : Melee Waffen, Schwert, Dagger, Axt und Speer

Xero Escape

Zango Schumann

Waffenhersteller diirfen nicht mit ihren eigenen Waffen kampfen.

(Alle NUR im Rahmen des Absatz Al)

Die Liste wird verantwortet von der Simleitung Stidlands gemeinsam mit der Stadt Belnend.
Testanfragen bitte an Boundy Schwartzmann oder BlackSoul Silverfall.

Andere Fragen zur Liste bitte an Boundy Schwartzmann oder Thor Tracer.

Viel Spall im RP



Die Simleitung voin Stidland und die Belnendleitung
Boundy Schwartzmann, Nasty Palen, Nici Collins, Thor Tracer




